
BASES POKÉMON TCG POCKET – MANCHACÓMIC 
2025 

 

 

BASES DEL TORNEO POKÉMON TCG POCKET – 32 
JUGADORES 

 
1. Información general: 

 
• Juego: Pokémon TCG Pocket (versión móvil) 
• Plataforma: Dispositivos móviles (iOS y Android) 
• Número de jugadores: Máximo 32 participantes. 
• Formato: Individual (1 vs 1) 

 

2. Requisitos para participar: 
 

• Tener instalado y actualizado Pokémon TCG Pocket en un dispositivo compatible. 
• Tener una cuenta activa y acceso a conexión estable a Internet durante el torneo. 
• Registrarse previamente en el formulario o medio indicado por la organización. 
• Ser puntual y cumplir con las fechas y horarios establecidos. 

 

3. Formato del torneo: 
 

• El torneo se dividirá en una primera parte de rondas según nº de jugadores de 
sistema suizo y un play-off eliminatorio entre los cuatro mejores jugadores de la 
primera parte. 

• Cada ronda será al mejor de tres partidas. 
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4. Reglas de juego: 
 

• Se jugará con las reglas estándar del juego en su modo competitivo actual. 
• Cada jugador debe usar su propia cuenta y dispositivo. 
• Cada jugador/a registrará dos barajas, mandando una captura de pantalla de las 

mismas a través del formulario de inscripción. Se limita el uso de estas listas a 
todo el torneo, imposibilitando hacer modificaciones en ningún momento en las 
barajas. 

• Ambas barajas podrán usarse de forma indistinta, pudiendo elegir qué jugar en 
cada partida. No es necesario anunciar de antemano qué baraja se usará. 

• Las partidas se jugarán mediante invitación entre jugadores, según los 
emparejamientos designados por la organización. 

• Cada jugador debe dar su puntuación al árbitro al terminar la partida. 
 

5. Horarios y estructura: 
 

• El torneo comenzará el sábado 4 de octubre a las 10:00 h. de la mañana. 
• Cada jugador/a tendrá un máximo de 10 minutos para comenzar su partida desde 

el emparejamiento. En caso de que un jugador/a no se presente a tiempo, perderá 
automáticamente la ronda. 

• La organización podrá hacer ajustes si hay problemas técnicos justificados. 
 

6. Conducta y penalizaciones: 
 

• Se espera un comportamiento respetuoso y deportivo entre todos los/as 
participantes. 

• Cualquier intento de hacer trampa, sabotaje o incumplimiento de las reglas será 
motivo de descalificación. 

• Las decisiones del staff y árbitros del torneo son finales e inapelables. 
 

7. Contacto y soporte: 
 

• Para dudas, emparejamientos o problemas técnicos, contactar con la 
organización. 
 

8. Aceptación de las bases: 
 

• La inscripción y participación en el torneo implica la aceptación total de estas 
bases. 

• La organización se reserva el derecho de modificar estas bases si fuera necesario, 
notificando a los participantes con antelación. 

 


