
TORNEO AGE OF SIGMAR MANCHACÓMIC 2025 

 

 

 

El torneo se celebrará el sábado día 04 de octubre de 2025 en los jardines del Prado de 
Ciudad Real, organizado por la Asociación “Viejo Mundo” encuadradas dentro de las 
actividades del XII Manchacómic, con la colaboración de Librería Serendipia Zona 84 y la 
Asociación de Amigos del Comic de Ciudad Real. (AMICO). 

 

GUÍA RÁPIDA 

        Fecha evento: 04 de octubre de 2025. 

         Horario: Sábado de 8:30h a 19:30h.  

      Lugar: Espacio Manchacómic, Jardines del Prado de Ciudad Real (Junto a la Catedral de 
Santa María del Prado). 

        Participantes: 16 jugadores (máximo). 

          Precio: 15€, 10€ si perteneces a la Asociación Viejo Mundo (incluye un bono de 
descuento en comida y bebida)  

       Formato: Juego Equilibrado a 2000p. 

       Emparejamientos: Sistema Suizo. 

      Premios: Trofeos, Diplomas y Vales de Premios. (Torneo puntuable para el ranking de 
selección Castilla La Mancha 2025-2026) 

           Fecha Inscripción: Desde la publicación de estas bases y hasta el 28 de septiembre 

Lugar del evento 
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        El evento tiene lugar el sábado día 04 de Octubre de 2025 en los jardines del Prado de 
Ciudad Real.  

 

HORARIO 

El horario para el torneo será: 

         07:45 – 08:15 RECEPCIÓN  

         08:30 – 11:30 Ronda 1 

         11:40 – 14:40 Ronda 2 

      14:45 – 16:15 DESCANSO PARA COMER 

         16:15 – 19:15 Ronda 3 

      19:30 Entrega de premios. 

 

          Se jugará 1 partida por ronda. Cada partida será de 180 minutos. 

        A falta de 10min de ronda, las partidas no acabadas deberán cerrarse tal y como estén, 
pudiendo solo igualar el turno en curso. 

           Tras cada partida los jugadores deberán reportar el resultado a la organización. Los 
retrasos en reportar los resultados podrán ser penalizados. 

    La pérdida de tiempo intencionada podrá ser motivo de penalización o expulsión del 
evento. 

 

PREMIOS 

La integridad de las inscripciones de los jugadores será destinada a los premios del torneo: 

     Los premios serán (variables según número de jugadores): 

      CAMPEÓN ABSOLUTO (Jugador clasificado en el primer puesto) Trofeo y Diploma. 

        ESTRATEGA EXPERTO (Jugador clasificado en el segundo puesto) Trofeo y Diploma. 

        COMPETIDOR ESFORZADO (Jugador clasificado en el tercer puesto) Trofeo y Diploma. 

         EJÉRCITO MEJOR PINTADO. (Las conversiones también se tienen en cuenta). Trofeo y 
Diploma. 

Además de los premios fijados y explicados anteriormente, se sorteará el importe íntegro 
recaudado en Vales de Premio, canjeables por material de Hobby en tienda Serendipia, de 
forma física u online.  
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La cantidad y cuantidad de los VALES DE PREMIOS dependerá del número de jugadores 
participantes. 

Puntuación Selección Castilla la Mancha 2025: 

Este torneo será puntuable para la selección de Castilla la Mancha 2025-2026, de la 
siguiente forma: 

Último clasificado: 1 punto. 

Penúltimo clasificado: 2 puntos. 

Antepenúltimo clasificado: 3 puntos 

Y así hasta el primer clasificado, que recibirá un total de puntos igual al número de 
jugadores presentes en el torneo. 

        Para que se pueda organizar el evento deberá de haber un mínimo de 8 jugadores. 

         El torneo usará las reglas del Reglamento de Age of Sigmar y las reglas de Manual del 
Campo para Generales 2025-2026. 

         Se creará grupo de WhatsApp con todos los participantes del evento una vez cerrada las 
inscripciones del mismo. En dicho grupo se irá remitiendo la información necesaria de cara 
al acontecimiento. 

      Los planes de batalla para este torneo serán: 

Ronda 1: Creeping Corruption 

Ronda 2: Surge of Slaughter 

Ronda 3: Passing Seasons. 

 

El evento tendrá formato suizo, con el primer emparejamiento sorteado al azar y sin 
posibilidad de repetir oponente (en cuyo caso se ajustarán los emparejamientos a los 
oponentes inmediatamente más próximos en la tabla). 

 

     La clasificación seguirá el siguiente criterio para los desempates: 

Victorias 

Puntos de Batalla 

Tácticas completadas 

        Se recomienda el uso de reloj. El adversario no podrá negarse a la utilización del mismo 
si el rival lo solicita. Una vez empezada la partida, sino se ha pedido el reloj ya no se podrá 
hacerlo. En caso de utilizar reloj cada jugador tendrá un tiempo equivalente a la mitad de la 
duración de la ronda. 

Si el reloj de un jugador se agotara sin que hubiera acabado la partida, el jugador que se ha 
quedado sin tiempo no podrá hacer nada salvo acciones reactivas (tiradas de salvación, 
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salvaguarda, etc.). Cuando los dos jugadores se queden sin tiempo se habrá acabado la 
partida. Si hay dudas o sospecha de mala utilización del reloj se aconseja avisar a la 
organización. 

 

CONSIDERACIONES ADICIONALES 

         Los jugadores tienen hasta el día domingo 28 de septiembre a las 23:59 para poder 
inscribirse y enviar las listas. 

         Las listas deben estar de acuerdo a las reglas de Juego Equilibrado y realizarse con la 
app de Warhammer Age of Sigmar (Android o IOS), comprobando antes de subirla que está 
correcta (check verde en la app). Las listas serán corregidas entre el domingo 28 de 
septiembre y el 2 de octubre, fecha en la que serán compartidas con todos los jugadores. 

     Se aplicarán todas las FAQs, expansiones y actualizaciones publicadas hasta la fecha 
límite de cierre de inscripciones. 

En caso de que, en los plazos de inscripción indicados, la App no se encuentre actualizada 
para incluir y reflejar todas las publicaciones y actualizaciones contempladas para el 
torneo, los jugadores deberán subir su lista realizando los cambios manualmente. 

     El uso de conversiones, miniaturas alternativas o impresas para representar las 
unidades está permitido (siempre respetando los derechos de autor), manteniendo el 
tamaño de peana indicado para el Warscroll que representa: Para confirmar la validez de 
una miniatura, se recomienda consultar a la organización presentando una foto de la 
miniatura para valorar. 

        No es obligatoria la pintura del ejército en este torneo. 

      En caso de que surja alguna duda o incidencia en el desarrollo de las partidas, la 
asistencia del árbitro y la organización será válida durante esa acción. No se permitirán 
reclamaciones a posteriori, ni con partidas ya concluidas o reportadas. 

      La organización tiene la última palabra en la resolución de dudas o conflictos, y se 
reserva el derecho de amonestar, penalizar o incluso expulsar a un participante en caso de 
actitudes antideportivas. La expulsión de un jugador conlleva automáticamente la pérdida 
de la opción a percibir ningún tipo de premio ni reembolso de la inscripción. 

      En caso de ser impares en el evento por la falta de un jugador a última hora, un jugador 
recibirá un BYE por ser el jugador impar, obtendrá 30 puntos de la partida (y se contará como 
completadas las 5 por Tácticas de Batalla). Este bye se asignará de manera aleatoria en la 
primera ronda, y se asignará al jugador en última posición del torneo. 

 

NORMAS DE LA CASA 

En la Asociación viejo Mundo siempre hemos antepuesto el disfrute del hobby y la 
convivencia con la comunidad por encima de cualquier premio. Es por ello que se exige 
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deportividad por parte de todos los jugadores. Malas conductas como la agresividad o 
trampas manifiestas podrán incurrir en una sanción. 

Queda totalmente prohibido, manipular o influir en los resultados de tiradas, del juego, 
partida o ronda, bajo pena de sanción. 

      Higiene: Se espera de los jugadores y asistentes una correcta higiene personal, por 
razones sanitarias y por respeto a todos los demás participantes del evento. 

     Respeto: Se exige por parte de todos los participantes, absoluto respeto hacia nuestros 
rivales y personal de la organización. 

Quedan prohibidas las exhibiciones o exaltaciones políticas o ideológicas, físicas o de 
palabra, el uso de atuendos, objetos y vestimentas provocativas o que contengan mensajes 
groseros o inadecuados, que muestran un lenguaje inapropiado o de incitación al odio que 
pudieran resultar en ofensa a los principios u honor de cualquiera de los asistentes al 
evento. 

      Reglas de juego: Es responsabilidad de los jugadores conocer perfectamente las reglas 
del juego y de su ejército. 

El arbitraje no está destinado a resolver dudas de reglamento, sino a resolver discrepancias 
entre participantes. 

Recomendamos a los jugadores que antes de realizar tiradas, movimientos o acciones que 
puedan generar controversia acudan a un árbitro, ya que una vez realizados cambios, los 
árbitros solo actuarán sobre el estado de la partida en dicho momento. 

      Theoryhammer: Se permitirá hacer 1 único turno, y solo en caso de que ambos 
jugadores estén conformes a la hora de realizar dicho acto. Los árbitros podrán hacer un 
arbitraje “activo” e intervenir en el desarrollo de una partida en el caso de ver alguna 
irregularidad. 

           Miniaturas: Las miniaturas deben estar siempre presentes en la mesa y en el lugar que 
corresponda. 

No se permite la peana tambaleante. Las miniaturas deben mantenerse de forma estable y 
debe estar de forma paralela al tablero de juego o en su defecto si están subiendo una 
rampa, escaleras, etc. Dudas al respecto en las partidas consultar a la organización. 

       Dados: La elección personal de los dados se adecuará a la legibilidad de los números 
para el entendimiento entre los dos jugadores. Los dados si tienen algún símbolo solo 
puede ser en el 1 o el 6 y el resto debe ser o puntos o números. Si se sospecha de dados, se 
llamará a la organización para que los valore y en caso de que determine que no son 
correctos para su uso, ambos jugadores usarán los dados del rival. 

La Asociación Viejo Mundo se guarda el derecho de añadir más reglas si fueran necesarias 
para el buen desempeño del evento. 

Obligaciones y derechos 
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      El evento sigue las normas de conducta estipuladas por Games Workshop en sus 
juegos. Cualquier persona que no mantenga un código de conducta adecuado o 
respetuoso, podrá ser expulsada del evento sin derecho de participar en los premios ni 
sorteos que se realizara al finalizar el evento. Cada participante debe de leer las bases del 
torneo y si acepta participar no podrá realizar ningún tipo de reclamación al evento una vez 
realizado este.  

 

La organización se reserva el derecho de modificar o adaptar estas bases en cualquier 
momento. La participación en el torneo implica la aceptación de las bases. 

 


